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Este afo celebramos la XlI edicion del curso de postgrado sobre TIG y
arqueologia que venimos co-organizando anualmente de manera

conjunta el Instituto de Arqueologia de Mérida y el Instituto de Ciencias
del Patrimonio, centros ambos del CSIC. Desde el ano pasado, se une

a la organizacion, el Centro de Supercomputacion de Galicia (CESGA).

Desde 2015 el curso mantiene la estructura habitual en dos modulos,
iniciacion y avanzado, el primero de ellos como modulo no presencial,
basado en contenidos on-line. Con esto queremos facilitar la
participacion de personas interesadas para las que pudiese resultar
dificil ajustarse a un horario estricto, o desplazarse y permanecer dos

semanas en Mérida o Santiago de Compostela.

El modulo avanzado mantiene su caracter presencial. Este afo tendra

lugar en Santiago de Compostela.

Ademas, estos dos modulos se complementan con dos master-class
on-line que seran accesibles a todos los alumnos que hayan cursado

alguno de los dos médulos.

Mddulo avanzado
(Santiago de Compostela)
Junio

Madulo de iniciacion
(on line)
Mayo

\

Masterclass
(online)
Junio

\

Masterclass
(online)
Junio
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Objetivos y tematica

- Ofrecer una formacion practica y critica sobre las posibilidades de las
TIG en Arqueologia

- Concienciar sobre la importancia de una reflexion y planificacion previas
al uso de las herramientas digitales

- Conocer los conceptos esenciales relacionados con las TIG

- Identificar cuando y cémo recurrir a las TIG en diferentes contextos y
problemas arqueologicos

- Adquirir dominio de algunas rutinas de trabajo esenciales con TIG

- Ser capaz de formular problemas arqueoldgicos en términos analizables
por medio de TIG. Implementar en la practica esos analisis

Profesorado
Ana Nieto Masot, Departamento de Geografia, Universidad de Extremadura
Antonio Uriarte Gonzalez, Laboratorio de Teledeteccion y Arqueologia del Paisaje (CSIC)

Brais Curras Refojos, Centro de Estudos de Arqueologia, Artes e Ciéncias do Patrimonio,
Universidade de Coimbra

Celeste Garcia Paredes, Departamento de Geografia, Universidad de Extremadura
César Gonzalez-Garcia, Instituto de Ciencias del Patrimonio (Incipit CSIC)

César Parcero Oubifa, Instituto de Ciencias del Patrimonio (Incipit CSIC)

Emilio Abad Vidal, centro de Supercomputacion de Galicia (CESGA)

Felipe Criado Boado, Instituto de Ciencias del Patrimonio (Incipit CSIC)

Ignasi Grau Mira, Departamento de Prehistoria, Arqueologia, Historia Antigua, Filologia Griega
y Filologia Latina, Universidad de Alicante

Joao Fonte, Instituto de Ciencias del Patrimonio (Incipit CSIC)
Jorge Canosa Betés, Instituto de Ciencias del Patrimonio (Incipit CSIC)

Leonardo Garcia Sanjuan, Departamento de Prehistoria y Arqueologia, Universidad de
Sevilla

Pastor Fabrega Alvarez, instituto de Ciencias del Patrimonio (Incipit CSIC)
Patricia Manana Borrazas, bimenso

Victorino Mayoral Herrera, Instituto de Arqueologia de Mérida (IAM-CSIC)



Modulo de Iniciacion (on-line)

Dirigido a estudiantes o profesionales sin experiencia o con poca experien-
ciaenelusode TIG. Modulo no presencial, se imparte en modalidad on-line,
incluyendo toda una serie de herramientas para que los alumnos aprove-
chen los contenidos expuestos y alcancen la capacitacion necesaria para
cumplir los objetivos del curso: visualizacion del material online (videotuto-
riales, presentaciones, documentos) webminarios, tutorias, ejercicios, foros

de discusion, seguimiento diario, etc.

Requisitos recomendados

- Ordenador personal con Windows, o MAC OS, con 4GB RAM y 20 GB de
disco.

- Conexionainternet, preferentemente de alta velocidad.

- No son necesarios conocimientos especificos previos para cursar este

modulo.

- Se proporcionara acceso a los programas empleados en el curso que lo

requieran.

Fechas de celebracion

1a26 demayode 2017

Duracion

Dado el caracter no presencial del médulo, la duracion depende en gran
medida del nivel de dedicacion individual de cada alumno, ya que es
posible realizarlo al ritmo mas conveniente para cada cual. El tiempo

estimado de dedicacion para completar el modulo es de 90 horas.

Matricula y Plazas

El numero de plazas disponibles para el Modulo de Iniciacion es de 35y

seran asignadas por orden estricto de matriculacion.
Importe: 300 euros

El formulario de matricula esta disponible a través de la pagina de facebook

de TIG en Arqueologia (https://www.facebook.com/tigenarqueologia/)

Periodo de inscripcion:

20de Febreroal 20 de Abril de 2017

Secretaria

Mas informacion, dudas, etc., en cursotigenarqueologia@gmail.com



Modulo de Iniciacion (on-line)

El modulo se estructura en cuatro bloques tematicos. Cada uno consta de
una serie de video-lecciones tedricas, que incluyen ejercicios guiados en
algunos casos. Cada modulo termina con el planteamiento de un ejercicio
practico a realizar por cada alumno, que sera corregido y calificado
individualmente. Finalizado el modulo los alumnos tendran acceso a dos
masterclass impartidas por dos investigadores de reconocido prestigio.

Los contenidos de los modulos son:

1. Introduccion alas TIG

Modulo introductorio donde se presentan los conceptos basicos acerca de las
TIG en su conjunto. Aunque se pondra especial énfasis en los Sistemas de
Informacion Geografica, incluyendo cuestiones practicas de manejo y
visualizacion de datos en entornos SIG, se incluyen también nociones basicas
de otras técnicasy procedimientos de trabajo con informacion espacial.

Duracion del blogue (incluyendo el tiempo estimado de dedicacion del
alumno/a): 23 horas

2. Creacion, mantenimiento y adquisicion de informacion

Este modulo presenta las diferentes formas de adquirir, crear y modificar
informacion en entornos SIG, a partir de tres escenarios esenciales: edicion de
informacion vectorial, adquisicion de informacion en internet y procesado de
datos de campo.

Duraciéon del bloque (incluyendo el tiempo estimado de dedicacion del
alumno/a): 19 horas

3. Nociones basicas de geoprocesamiento

Introduccion a los procedimientos elementales de geoprocesamiento de
datos vecoriales y de procesamiento de datos raster. Muchas de estas
operaciones constituyen el dia a dia de la operatividad con TIG y resultan
imprescindibles en procedimientos de gestion o analisis de informacion
espacial y arqueologica.

Duracién del bloque (incluyendo el tiempo estimado de dedicacion del
alumno/a): 17 horas

4. Aplicacién de las TIG en arqueologia

Modulo especifico acerca de la aplicacion y aplicabilidad de las TIG en
arqueologia. Incluye un panorama de los principales campos de aplicacion
realizados hasta la fecha, y lecciones practicas acerca del empleo de TIG
para diferentes casuisticas en arqueologia: manejo de datos de excavaciony
prospeccion, analisis espacial elemental, modelado predictivo, analisis de
visibilidad y de movilidad, publicacion de datos geoespaciales. Todo ello
abordado de manera introductoria.

Duraciéon del bloque (incluyendo el tiempo estimado de dedicacion del
alumno/a): 28 horas



Médulo de Iniciacion (on-line): Programa

Bloque A. Introduccion a las TIG

- Fundamentos de las TIG. Introduccion a los SIG, herramientas y equipos.
Ana Nieto Masot y Celeste Garcia Paredes

- Conceptos Basicos. Modelos de datos y composicion de mapas. Ana
Nieto Masot y Celeste Garcia Paredes

- Conceptos Basicos. Localizacion y Sistemas de Referencia. César Parcero-
Oubifa

- Procedimientos. Visualizacion, consulta y seleccion. Antonio Uriarte

- Procedimientos. Calidad de la informacion. César Parcero-Oubifa

- Técnicas Auxiliares. Fotointerpretacion. Brais Curras Refojos

- Técnicas Auxiliares. Teledeteccion. Antonio Uriarte

- Técnicas Auxiliares. Fotogrametria y Escaner 3D. Patricia Manana

- Técnicas Auxiliares. LiDAR. Joao Fonte

- Ejercicio

Bloque B. Creacion, Mantenimiento y Adquisicién de Informacion

- Edicion. Creacion y maodificacion de Informacion vectorial. Pastor Fabrega-
Alvarez

- Infraestructuras de Datos Espaciales. Recurso, concepto y funcionalidad.
Emilio Abad

- Datos de Campo. Sistemas GNSS, captura y procesado. Victorino Mayoral

- Ejercicio

Blogue C. Nociones basicas de geoprocesamiento

- Introduccion. Pastor Fabrega-Alvarez

Procedimientos elementales con datos vectoriales. Pastor Fabrega-Alvarez

Algebra de Mapas y Reclasificacion. Pastor Fabrega-Alvarez

Georreferenciacion. Pastor Fabrega-Alvarez

Ejercicio

Bloque D. Aplicacion de las TIG en Arqueologia

- Introduccion. Leonardo Garcia Sanjuan

- |diosincrasia de la Informacion Arqueologica. Representacion e
Interpretacion. Ignasi Grau

- Dominios de aplicacion. TIG en la gestion y explotacion de informacion
arqueologica. Excavacion. César Parcero-Oubifia

- Dominios de aplicacion. TIG en la gestion y explotacion de informacion
arqueoldgica. Registro en superficie. Victorino Mayoral Herrera

- Dominios de aplicacion. TIG y analisis espacial. Introduccion. César
Parcero-Oubifa

- Dominios de aplicacion. TIG y analisis espacial. Analisis Estadistico.
César Gonzalez-Garcia

- Dominios de aplicacion. TIG y analisis espacial. Modelado Predictivo.
César Parcero-Oubifia

- Dominios de aplicacion. TIG y analisis arqueoldgico del paisaje.
Visibilidad. Pastor Fabrega-Alvarez

- Dominios de aplicacion. TIG y analisis arqueologico del paisaje.
Movilidad. César Parcero-Oubifia

- Dominios de aplicacion. TIG y comunicacion. Publicar y compartir
informacion arqueologica y patrimonial. Emilio Abad



Modulo Avanzado

Dirigido a estudiantes o profesionales con experiencia en el uso de TIG o
que hayan realizado el Modulo de Iniciacion. El moédulo es presencial y
celebrado en Santiago de Compostela en las fechas sefaladas. Se suminis-
trara a los alumnos el software necesario para la realizacion de las clases y
ejercicios correspondientes. El ejercicio final y las masterclass no son
presenciales y se realizaran a través de una plataforma online a la finaliza-
cion de la parte presencial.

Requisitos

- Haber realizado el moédulo de iniciacion, o poseer unos conocimientos
equivalentesacercadelas TIG.

- Elaula de celebracion del curso dispone de ordenadores equipados. No
obstante, los asistentes son libres de traer y emplear sus propios equipos si
asilo prefieren.

Fechasy lugar de celebracion

Del 12 al 16 de Junio en el Centro de Supercomputacion de Galicia, en
Santiago de Compostela.

Duracion

35 horas presenciales + 10 horas ejercicio final on-line

Secretaria

Mas informacion, dudas, etc., en cursotigenarqueologia@gmail.com

TIG

Matriculay Plazas

El numero de plazas disponibles para el Modulo Avanzado es de 20 y seran
asignadas por orden estricto de matriculacion.

Importe: 250 euros

El formulario de matricula esta disponible a través de la pagina de facebook
de TIG en Arqueologia (https://www.facebook.com/tigenargueologia/)

Periodo deinscripcion: 20 de Febrero al 1 de Junio de 2017

Contenidos

El modulo se estructura en cinco clases tematicas de 7 horas cada una. Al
finalizar el modulo se planteara a traves de la plataforma online un ejercicio
practico a realizar por cada alumno, que sera corregido y calificado indivi-
dualmente. Finalizado el modulo los alumnos tendran acceso a dos master-
class impartidas por dos investigadores de reconocido prestigio. En la
presente edicion la tematica del médulo es la aplicacion de las TIG en la
Arqueologia del Paisaje. En este sentido combina aproximaciones teoricas
con soluciones metodoldgicas orientadas a la exploracion del registro
arqueologico dentro del marco del paisaje. La tematica del modulo plantea
dos cosas, la primera relacionada con el uso de las TIG en el marco de los
paisajes digitales, poniendo en juego estrategias de analisis basadas en la
representacion espacial. La segunda, la discusion de una estrategia de
investigacion mas amplia en donde se discuten las diferentes posibilidades
de definir una Arqueologia del Paisaje y, dentro de ella, el lugar que ocupa-
rianlas TIG.



Modulo Avanzado: Programa

Arqueologia del Paisaje como estrategia de investigacion y TIG. Felipe
Criado-Boado y César Parcero-Oubifia

- Un programa de investigacion en Arqueologia del Paisaje
- Diseno de la investigacion y metodologias de analisis

- Preguntas y respuestas: construccion de argumentaciones y manejo de
la evidencia empirica

Paisajes Digitales I: construyendo la evidencia. Victorino Mayoral
- Estrategias de deteccion y documentacion arqueologica en el Paisaje

- Desarrollo de metodologias sistematicas con TIG

Paisajes Digitales II: analizando la interaccién entre las personas y los
elementos arqueoldgicos en el paisaje. Pastor Fabrega Alvarez, César Parcero-
Oubifa y Jorge Canosa-Betés

- Analisis de movilidad en el paisaje con SIG

- Analisis de visibilidad en el paisaje con SIG

Ejercicio Final (online)



Masterclass (on-line)

TG

En esta edicién complementaremos los contenidos del curso con
dos masterclass impartidas on-line por investigadores/as de
reconocido prestigio.

Requisitos
- Conexion ainternet, preferentemente de alta velocidad
- Haberrealizado cualquiera de los dos modulos

- El acceso a las masterclass se proporcionara de manera automatica a
todos los matriculados en alguno de los dos modulos

Fechas de celebracion

Juniode 2017

Duracion

1 horacadauna



